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理解图的定义、存储结构、遍历方法及连通性问题。掌握构造最小代价生成树、拓扑排序、关键路径、最短路径等算法的思想和实现方法。能够图结构经典算法解决实际问题。
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图1测试用例图

1. 用正向邻接链表结构建立有向图，并对图进行深度和广度优先遍历（测试用例为图1所示）。

2. 用普利姆算法求图1的底图的最小生成树。

3.用邻接矩阵作为数据结构，存储有向图；并用迪克斯查算法求有向图中所有节点之间的最短路径。（测试用例为图1所示）。
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